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ABITARE IERI, OGGI, DOMANI cre

L'evoluzione dell’abitare nel tempo

Abstract

ARCHITETTI

La casa, versione evoluta della caverna e della capanna,
esiste da sempre per la ragione specifica di isolarsi dal
mondo circostante. Uno spazio che doveva separare 'uomo
dagli animali feroci, dai nemici, dalla pioggia, dal vento, dal
freddo e dal caldo. La casa é pertanto principalmente un
rifugio, in cui isolarsi dal mondo esterno.

La prima rivoluzione industriale, con la macchina a vapore,
e la seconda, con I'elettricita, modificarono talmente

l'intero sistema economico e produttivo, che obbligarono a
ripensare i modi di vita e con essi gli spazi di vita.

La terza rivoluzione industriale, quella digitale, ci portera a
una velocita inimmaginabile verso realta che al momento
riusciamo solo a ipotizzare: la velocita e il dinamismo che
la trasformazione digitale ha creato hanno rimpiazzato la
staticita a cui l'abitare, il dimorare, il risiedere hanno
sempre rimandato.

La conference intende tracciare, con il contributo anche di
esperti in discipline diverse dall’architettura, una linea
dell'evoluzione dell'abitare nel corso del tempo pensando
a come potra essere l'abitare di domani.

Intervengono

CORRADO MOLTENI

Arch.
General Manager ANDREA RINALDI

Professore Dipartimento
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Arch. ARIANNA PORCELLI
MARCO FILIPPUCCI SAFONOV

Presidente OAPPC

Mo.1950 Scrittrice/Performer
di Architettura Ferrara Bologna
Programma Data

17:30 - 18:00 Registrazione

18:00 - 18:15  Saluti di benvenuto, Corrado Molteni 1 MARZ0 2024
General Manager Mo.1950

18.15-18.30  Prefazione
Arch. Marco Filippucci Showroom Mo.1950
Presidente OAPPC Bologna Via Delfino Insolera, 24 Bologna

18:30 - 18:45 Introduzione al tema del Talk,
Prof. Arch. Andrea Rinaldi

1845 - 19:30 Labitare nel corso della storia,
Arianna Porcelli Safonov

19:30 - 20:00 Conclusioni

20:00 Aperitivo

Evento organizzato da:

Mo.

1950


https://www.eventbrite.com/e/biglietti-abitare-ieri-oggi-domani-levoluzione-dellabitare-nel-tempo-852090966017

